
LA BIBLIOTECA MALDITA 
DE SILENT HILL

NOMBRE DEL JUGADOR/A

KIT

SUPER
VIVENC

IA

GAMIFICACIÓN BIBLIOTECA DE AULA

En este cuaderno tienes 
todo lo que necesitas para 

acabar con la maldición



Coloca tu insignia de cada nivel

Colorea tu avance en el juego.

50 % 100%

Accede a la 
biblioteca

Ilumina 
tu camino

Busca al 
bibliotecario

Es momento 
de Hackear

Libro 
Oscuro

GAME 
OVER

Un pueblo puede tener piedras, garrotes,
pistolas o cañones, aun así, si no tiene 
libros, está completamente desarmado.

LIBROS LEIDOS


